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Machine learning

● strojové učení, metoda 
zpracování dat

● neposkytuje exaktní výsledky, 
ale pravděpodobnostní

● DPZ + computer vision
● obrovský pomocník při 

zpracování hromady dat

auto 0.86



Co umí?



ML v QGISu

● plugin Deepness
● Poznań University of Technology
● Nvidia GPU nebo silné CPU





Tvorba vlastního modelu

+ Jednoduché
+ Plno návodů
+ Uživatelsky přívětivé nástroje
+ Cena x výkon

- Občas nutné připlatit za 
prémium
- Menší kontrola trénování
- Vše není open-source

+ Vyšší kontrola procesu učení
+ Open-source
+ Učím se cenné věci

- Časově náročné
- Krev, pot, slzy a káva
- Bez cloud computingu 
vysoká cena HW
- AI vám spíš nepomůže

No-code cesta Code cesta



Tvorba vlastního modelu

Tvorba 
trénovacích 

dat

Učení 
modelu

Běh modelu

90 % času 5 % času 5 % času



Technology stack

● CVAT (anotace dat)
● Ultralytics → Pytorch a YOLOv modely (trénování modelu)
● Python + QGIS + Deepness plugin (automatizace detekcí)



Tvorba trénovacích dat

● Ruční práce x 
existující datasety

● Nejdražší část ML
● Neexistuje ideální 

množství
● Rozmanitost
● Garbage in, garbage 

out











Běh modelu

● Cca 67 tisíc detekcí
● Trénováno zhruba 6 hodin v Google Colab 

na 2 511 anotacích 
● YOLOv5
● Detekce všech přechodů

○ 16 tisíc ortofoto snímků
○ 12,5 cm/px
○ Cca 2 týdny běhu RTX 4080 Super

● 10.5281/zenodo.15746210
● běží detekce nad SK ortofotem (díky 

Tomas_J!)





conf=0.93 conf=0.55

conf=0.83 conf=0.75



Proč přechody?

● Kvalita dat OpenStreetMap
● Vyhledání chybějících přechodů
● Komunitní doplnění

















A dalších 12 167 úkolů čeká :)


