JAK TO VIDIS KRTKU?
Mapové vychytavky a napady pro hry.

Autor: Afla (anna.poesova@gmail.com)

Ndsledujici text vznikl na zdkladé jednoho z VAPER na OBroku 2013 ,,Jak to vidis Krtku?“ Krtek
déla cesticky, potiebuje k tomu mapu? Absurdni otdzka. Proto radéji seriozné. Je mapa jenom
jedna? DokdZeme mapu inovovat pro nase hry? DokdZzeme na nich najit néco zajimavého?
Udélame je zajimavéjsi pro nase svérence v oddilech a druZinovkdch?

Priblizme jim je trochu jinak neZ jenom , Tohle je mapa.”

Je to mozZné.

Pripadné otdzky ¢i ndpady na dalsi ¢innosti smérujte k tomu, kdo to tvofil. Diky.

TYPY MAP, CO VSECHNO MUZU S MAPAMI D ELAT?

Jak mapu pretvofim, aby byla zajimavd nebo jednoduse jind od bézné mapy?
| Skladani rGznych druht mapy
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Jak to vytvorit?

Idedlné se vyuzije server (odkazy na servery jsou vypsany dfive), kde se jednoduchym
prepinanim vrstev zobrazuji rdzné typy map. Z takového serveru udélat printscreeny (klavesa
Prt Sc na klavesnici) jednoho zajmového uUzemi. PFi printscrenu ménim pouze vrstvu
a s vyirezem nehybam. Poté vSechny obrazky umistim do rastrového editoru (napt. Gimp,
Photoshop) a u jednotlivych vrstev-obrazk( necham pouze néjakou ¢ast mapy. Pfi zobrazeni
vsech vrstev mam najednou Uzemi presné na sebe navazujici, ale z rdznych zdroju.
Potfebujeme-li zobrazit vétsi Uzemi ve vétsim méfitku (podrobnéjsi méritko), mizeme vyuzit
software Mapvision (viz nize).



Pozndmka pod arou: Chceme-li, abychom pfi hie neméli ztracenych vic jak 5% (Usmévna slovni h¥icka co Fika,
Ze 5% ztraty jsou dovoleny), umistime do inkriminovanych a ddleZitych mist mapy nejprehlednéjsi a nejnovéjsi
kusy map; vojenské mapovani spiSe ddvat na okraj, kde nemusi byt tak velka pravdépodobnost chozeni.

Kde bereme podkladova data?

mapy.cz — obecna, turistickd mapa, ortofotomapa, ortofoto 2006, ortofoto 2003, néjaké
historické mapovani (dle uvddéného data neodpovida presné Il. ani lll. vojenskému
mapovani)

http://geoportal.gov.cz/web/guest/map: Il., Ill. vojenské mapovani, vojenské mapy, zakladni
mapa 1:10000 (ZM 1:10000), automapa, ortofoto (50. léta)

http://oldmaps.geolab.cz/: 1., Il., Ill. vojenské mapovani, ale vSechna data zatim nejsou
georeferencovana (tzn. polohové usazena kam patfi, takZze neni tak jednoduché je
skladat nad sebe a délat z nich rlizné vyrezy. Musi se v nich vyhledavat dle kladi list(,
takZe to zabere vice ¢asu nez na predchozim odkazech)

http://archivnimapy.cuzk.cz/: stabilni katastr, Ill. vojenské mapovani, mapa evidenci
nemovitosti,

http://kontaminace.cenia.cz/ : stard ortofotomapa, moZnost porovnavat se soucasnou
ortofotomapou, Ize si nastavovat rzné prolinani jednotlivych map (soucasnost a 50. |éta)

http://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/: hodné typl map (volitelné pod tladitkem vlevo
»Zménit mapy“ s dalSimi moZnymi nastavitelnymi vlastnostmi (sloupec vpravo zapinajici
se tlacitkem vrstev)

CojetoZM 1:100007?

Jednd se o Zakladni Mapu 1:10 000. PIné digitalizované Gzemi CR je nové volné uvolnéno
v nedavné dobé.

Mapa zobrazuje spousta detaill, které na bézné turistické mapé neni mozné zobrazit, proto
jsme tyto mapy hojné vyuzivali hlavné na tdborech pro poznani stfedné blizkého okoli
taboristé. Naleznete tam napf. terénni stupné, srazy, koryta potok(, stromové aleje,
kalny, ...), obsahuje mistni nazvy.

Detailné rozlisuje povrchy (http://geoportal.cuzk.cz/Dokumenty/znacky10.pdf): bila barvy =
ornd puda, Zlutd barva = louky, pastviny. Takto detailni rozdéleni povrchd mizZe byt mirné
matouci pro déti (pokud jsou zvyklé jen na turistické mapy).

Jak tuto mapu ziskat?

Printscreeny na netu http://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/ > Zakladni mapa (vlevo
nahote).

PFi tisku mapy si mohu na si nastavit i rdmové informace (nadpis mapy, méfitka, soufadnice,
legenda). Priklad je uveden nize
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Papirové mapy jsou k zakoupeni na prodejnach CUZK moZnost koupé papirovych listd: 1 list
o rozmeérech Uzemi 2*2 km stoji 50,- az 60,- K¢;

seznam prodejen:
http://cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=0&AKCE=DOC:10-
PRODEJNA_MAP. Od roku 2012 maji v prazské prodejné kompletné celé tzemi CR

MozZna to jde néjak stahovat ve vétSich celcich, mé se zatim nepodarilo. Mdate prostor pro
realizaci.

priklad vyuziti ZM 1:10000

ZM 1:100000 byla pouZita jako podklad a domalovdna stanovisté s dalsi detailnéjsi cestic¢ky
pro Svojsiklv zavod.

Nevyhody tohoto feseni: polovina dat je rast, polovina vektor.

Kde ziskat kompletné celé zajmové Uzemi ve vektoru (kdyz si ho nechci kreslit)? Stahnout si
z OSM (Open Street Map)
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Orientacni mapy

Kde vezmu data? http://csos.tmapserver.cz/#

JENZE: v origindlni velikosti tam data nenajdete

na mapach se nachazi vodoznaky

pokud potiebujete data ostrd, tak je asi nejlepsi domluvit se s maparem, zda a za
jakych podminek vam poskytne data ve vétsSim rozliseni.

neni zmapované celé tzemi CR, ale pouze zajimavé oblasti.

na webu lze vyhledavat podle stafi map.

Jak se déti podle téchto map ztrati? Pokud na né nejsou zvykli, tak jesté snadnéji nez podle
ZM 1:10000. Barevny kli¢ je zcela odlisSny od turistickych map (napf. rozliseni barev zalezi na
prostupnosti lesa — s jakym zpomalenim jim orientak probéhne).

Priklad legendy orientacni mapy:

50% Zluta: divoky otevieny prostor (viesovisté, pustiny, paseky, nové osazené oblasti
(stromy niZsi neZ asi 1 m) nebo jiny v zdsadé otevieny pozemek s divokym prizemnim
porostem, viesem nebo vysokou travou).

Bilg: snadny béh.

Svétle zelend: oblast s hustymi stromy, ktera omezuje béh na cca 60-80% normalni rychlosti.
Podrobnosti viz http://www.orientacnibeh.cz/volny/maprada/klice/isom2000cz.pdf
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Katastr nemovitosti

Pro détské hry (skautského véku) téZce vyuzitelné. Ale pokud potrebuiji zjistit majitele
louky, kde bychom chtéli postavit tabor nebo pofadat néjakou velikou akci, kterd si

zada povoleni vlastnik( (napf. Obrok), tak je to pouZitelné (také se tam dozvite véci,
jaky pozemek ¢i stavba jsou v zastave;))

nejjednoduseji se na tém hledd pomoci vyhleddvani mapy — zndm pfibliznou oblast
nebo obec.

http://nahlizenidokn.cuzk.cz/

| Google maps

Jde na nich vytvofit vlastni trasy, body, mapy. Tyto informace Ize exportovat do dalSich
formatl (*.kml, *.shp,), které Ize importovat do GPS nebo dalsich vektorovych editord (napf.
QGIS, Corel, Adobe lllustrator, ArcGIS, Inkscape), ¢i zobrazit nad Google Earth.

Mapy jdou sdilet s dalSimi uzivateli (vyuZitelné pfi planovani velkych terénnich her, hledani
taboristé).
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Souradnicovy systém na mapach |

Vsechny mapy jsou délany v néjakém souradnicovém systému. Mapy naseho Uzemi se napf.
délali v Kfovakové zobrazeni, se kterym je spojen systém souradnic s ndzvem S-JTSK (Systém
jednotné trigonometrické sité katastralni). GPSky velmi ¢asto pouzivaji napf. systém WGS 84.
Tisténé mapy jsou nejcastéji s systému S42.

Vétsina GPSek podporuje vice systém( a lze je jednoduse prednastavit, v jakém systému
budou zobrazovat data.

Pro¢ se o tom zminujeme? ProtoZe v soufadnicovém systému S42 jsou délany i turistické
mapy KCT a ShoCart. Na nich si ukaZzeme, jak ¢iselné urcit misto na mapé s presnosti na 10 m.

Pokud chcete pochopit, zkuste Cist niZe a zdroven se podivat na priklad. Uréujeme polohu cervené
tecky na mapé u Horousanek (rybnik).
Inkriminované soufadnice jsou:

3481500

5552900

horizontalni souradnice: od zapadu na vychod
vertikalni souradnice: od severu na jih

Mapovy list ma Cislo — prvni dvojcisli v ovalu — urcuje poradi listu, uvadi se jako prvni.

Druhé dvojcisli v ovalu je Cislo daného vertikalniho/horizontalniho ¢ary souradnicové sité.
Posledni trojcisli udava pocet metr(. Cely ¢tverec je 1 km, tzn. 1000 m, ja si uréim (odhadnu),
na kolikatém metru dany objekt se naléza. Takové Cislo zapisuji.
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Pozndvat mista podle fotek

Vyuzit jde také streetview: pozor na datum, kdy to bylo potizeno a aby dané misto nebylo jiz
zasadné jiné; ve méstech napr. zména kramU. Vesela mUze byt zména ro¢niho obdobi, pokud
projizdéli v rtznych dobach (snih/1éto)

pomUzZe pfi orientaci ve mésté

v néjakych lokalitach se Ize podivat i do interiér( budov (napf. Muzeum Kampa, Praha)

Vlastni fotky z mist, kam jedete (napt. tvorba taborového poznavaciho seSitku s detaily
z okoli tdbora — blizsiho i stfedné vzdaleného; zajimavé cedule, sochy, kostely, mosty, mostky,
seniky, ...)

A nyni hadanka: Je to podobné Streetview, ale Google to neni. Co je to? Je to here.net

Je to 3D zobrazeni mésta (v CR zatim jenom Praha), podobné jako Streetview, ale pouziva
jinych technologii. Vyuzivd modelu snimkovani a méreni vzdalenosti od leticiho letadla,
podle cehoZ modeluje vysku predmétua.

Jaké zajimavosti je mozno zapojit do her?

* némecké nazvy na lll. vojenském mapovani
e hledani zbytk(l po budovach ¢i lidské aktivité, co jesté v mapé jsou (napf. vodni mlyny,
nahony na mlyny) — vodni mlyny jsou hodné zakresleny ve stabilnim katastru

Profily tras

Profily trasy zpestti zapis do kroniky.

Jak udélat? Naklikdm si trasu nad mapou (http://www.cykloserver.cz/cykloatlas/: vlevo
ikona ,Kresleni trasy” = naklikat si trasu, vpravo ikona ,,vyskovy profil“ rovnou zobrazi profil,
ktery si jde ulozit a dale snim pracovat jako sobrazkem), http://www.mapy.cz/ 2>
,Planovani a méfeni trasy” = “Vyskovy profil“

Téchto dvou zdrojd Ize vyuzit cestuji-li po CR (Cykloserver mda podkladovd data jesté pro
Slovensko).

Jedu-li do ciziny, mohu vyuzit naklikani cesty nad OpenStreetMap. http://maps.filipzava.cz/
- GPX (vlevo nahote) = naklikat cestu, uloZit do textaku, ktery bude mit koncovku .*gpx.
Tento soubor poté uplodovat na http://www.gpsvisualizer.com/ a vybrat, Ze vystupni format
bude néjaky rastrovy obrazek (nebo podle libosti)
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Priklad profilu z cykloserveru.

Rucni vyroba profilu.
Papir prikladame podél trasy a zvlast ¢arkujeme kazdou vrstevnici. Musime si davat pozor
jestli klesame ¢i stoupame.



Mozno vyuzit tabulkové editory (napf. Excel atd.) presto stale porad potiebuji pravitko, na
kterém odmérim, jak vzdalené jsou vrstevnice od sebe.

Mapové pexeso

Karti¢ky nejsou stejné, na jedné je psan vyznam znacky, na druhé je mapova znacka
Psany vyznam je nahrazen obrazkem/fotkou. Krasné pouzitelné pro svétlusky/vicata, kterd
jesté nezvladaji rychlé ¢teni a obrazky jim jsou mnohdy blizsi.

Zpfesnovani map |

Vezmeme-li mapu, napf. okopirovanou ZM 10 000, m{iZou tuto mapu déti zpfesnovat o dalsi
informace. Na tabore do ni mohou zamalovat tabor, doplnit seniky, pésinky, vybarvit tak jak
jsou hranice lesa/louky/kfovin ve skutecnosti, vytvorit tomu vlastni mapovy klic.

Vsimaji si béhem této Cinnosti vice okoli (coZ povaZuji mj. za kladny pfinos této Cinnosti).

Umis Cist vrstevnice? |

Hra do destivého pocasi ¢i do klubovny, kdy vytvofim na dle vySe zminovaného navodu
profily jasnych tras (jdu do kopce, jdu z kopce, rizné vzddlenosti) a déti maji na mapé
zamalované cary, kudy se Slo. Podle vrstevnic maji pfifadit jednotlivé profily k jednotlivym
trasam.

Kam dojdeme?

Hra do klubovny, destivého pocasi. Kazdy ma stejny vyrez mapy, kazdy ma stejny vychozi bod.
Jeden zaéne popisovat kudy pljdeme (pf. 500 m proti proudu potoka, poté uhneme k severu a?
dojdeme na lesni zpevnéou cestu, po které jdeme zapadnim smérem az nam bude cestu kfiZit vysoké
vedeni, uhneme kolem koupalisté k vychodu, ...). Myslite, Ze vSichni virtualné dojdou do stejného
cile? U nas se to stalo malokdy.

Hledani chyb v mapé

Udélat mapu, kde budou Spatné umistény mapové prvky (napr. Potok tece do kopce
— Cesta prechazi pres vodoted/rybnik

— Vrstevnice se ktizi

— Néjaka vrstevnice chybi

— Zelezniéni zastavka leZi mimo Zeleznici

— Spatné umisténd kdta (lezi v udoli), znacka koupalisté (leZi na vrcholu kopce)

— Obréceny popis vrstevnic

— Vysoké napéti nesmi jit pres vesnici

MAPOVE SERVERY

— CR: http://mapy.cz/ , http://www.cykloserver.cz/

Slovenské turistické podklady: http://www.cykloserver.cz/cykloatlas
Norské turistické mapy: http://ut.no/kart

Spanélsky mapovy server: http://sigpac.mapa.es/fega/visor/
Litevsky mapovy server: http://www.maps.lt/map/

— Svycarsky server: http://map.wanderland.ch/

— maps.google.com, www.openstreetmap.org




e Matfyz portal
— http://mapy.mk.cvut.cz/list

MOBILNI APLIKACE

Pouze priklady mapovych aplikaci nebo aplikaci zaznamenavaijicich trasu. Jisté jich uzivatel
chytrého telefonu mizZe jmenovat jesté daleko vice.

* Locus

* Mapy.cz

* Nokia —automapy

*  PhoneMaps

* Endomondo

GEOCATCHING

Jisté neni tfeba predstavovat.
http://www.geocaching.com/

Licen éni podminky

Upozornéni: Uvédomte si, Ze vétSina mapovych dél a geoserverli podléha autorskému
zakonu, nékteré jsou Sifeny pod rlznymi volnymi licencemi. Proto tak s nimi nakladejte
a nepoutzivejte pro komercni ucely.



